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ÅPNING 

1 K 
1 K,R,H,S 
 
1 NT 
 
2 K 
2 R,H,S 
 
2 NT 
3 K,R,H,S 
 
4 K,R,H,S 

12-15 Ekskl. fordeling. Benekter 5 kort i major.   
12-18 Inkl. fordeling. K, H, og S krever minst 5 kort, mens R kan være med 4. 
Åpning major i 3dje hånd kan være med ned til 10 p. 
16-18 Ekskl. fordeling. Benekter renons og 5 kort major. Hold i minst 3 farger. 
(Helst i 4.) 
19+ Inkl. fordeling. 
6-10 Min. 6 kort i fargen. Garanterer 5-6 stikk. Helst 2 topphonnører i meldt farge. 
Normalt ikke 4 kort i den andre major fargen og/eller 2 ess. SVAKE 2. 
21-23 Ekskl. fordeling. Benekter 5 kort major. Rund hånd. Hold i alle farger. 
8-11 Min. 7 kort i fargen. (Kan være 6, men da minst 3 honnører eller ess og 
konge.) Garanterer 6-7 stikk. 
Garanterer minimum 8 stikk. 

 

SVAR på: Du har:  Du melder: 

1 K 
 
 
 
 
 
1 R, H, S 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 NT 
 
 
 
 
 
 
2 K 
2 R, H, S 
 
 
 
 
 
 
2 NT 
 
 
 
 
3 K, R, H, S 
 
 
 
4 K, R, H, S 

0-6 
7-9 
7-9 
7+ 
12-13 eks fordeling 
 
0-6 
7-9 
7-9 
7+ 
12-13 eks fordeling 
10-11 inkl fordeling 
12-14 inkl fordeling 
15+ 
 
0-6 
7+ 
7-8 eks fordeling 
9-13 eks fordeling 
 
14+ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
0-3 
4+ eks fordeling 
10+ 
0-12 
 
13-18 
19+ 
 
 

1 R (Avslag.) 
2 K Min. 4 kort i K og ikke 4 kort i major. 
1 NT Benekter 4 kort i major. 
1 H, S, 2 R, 3 K Min. 4 kort. (Krav for melding fra makker.) 
2 NT  
 
Pass. (Ikke støtte i meldt farge.) 
2 R, H, S: Enkel støtte i makkers farge. (Min. 3 kort.) 
1 NT: Maks. 2 kort i meldt farge. 
Ny farge. Min. 4 kort. (Krav for melding fra makker.) 
2 NT: Maks. 2 kort i makkers major melding. 
Hopp i makkers farge: Min. 3 kort i fargen. 
Min. 3 kort i makkers farge. Hopp til utgang i major, til 4 i R 
Vurder å styre mot momp. 
 
Pass eller vurder overføring(se side 2) 
2 K. STAYMAN 
2 NT, og makker melder 3 NT med maks. hånd. 
3 NT. 
Annen fargemelding betyr OVERFØRING 
Vurder å styre mot slem, evt. via STAYMAN. 
 
STIGEN (Ekskl. fordeling) 
Høyning til 3 betyr fortsatt sperrekontrakt. Annen 
fargemelding betyr sterk hånd og krever melding fra 
makker. 2 NT spør makker om beste sidefarge. Hvis ingen 
aktuell sidefarge, gjentar makker åpningsfargen. Høyning 
til utgang i makkers farge kan bety sperrekontrakt eller tro 
på kontrakten 
 
Pass. 
3 K. STAYMAN. 
Annen fargemelding er OVERFØRING. 
Styr mot slem, evt. via STAYMAN. 
 
Pass. 
Styr mot utgang. (I alle fall ved 15+.) 
Styr mot utgang eventuelt slem. 
 
Vurder stikk, og meld deretter pass eller utgang i minor 
(etter makkers minormelding) eller styr eventuelt mot 
slem. 
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KONVENSJONER / AVKAST / UTSPILL / UTGANGSPUNKTER 
 

SVAKE 2: Se under ÅPNING ovenfor. Grundig gjennomgang ligger på nettsiden vår. 
 
STAYMAN: Svar på 2 K etter 1 NT: 
16-17 2 R: Ingen 4 k major. / 2 H: 4 k H. / 2 S: 4 k S. / 2NT: 4 k i begge majorfargene. 
17-18 3 R: Ingen 4 k major. / 3 H: 4 k H. / 3 S: 4 k S. / 3 NT: 4 k i begge majorfargene. 
 
STAYMAN: Svar på 3 K etter 2 NT:  
21-23 3 R: Ingen 4 k major. / 3 H: 4 k H. / 3 S: 4 k S. / 3 NT: 4 k i begge majorfargene. 
 
OVERFØRING: Etter 1 NT eller 2 NT åpning fra makker. Også etter makers dobling av motstanders åpningsmelding.  Du 
har farge med min. 5 k og 0 til 6 poeng.: 
Etter 1 NT: 2 R (Du har min. 5 hjerter) og åpner sier 2 H. / 2 H (Du har min. 5 spar) og åpner sier 2 S. / 2 S (Du har min. 5 
kløver) og åpner sier 3 K. / 3 K (Du har min. 5 ruter) og åpner sier 3 R. 
Etter 2 NT: 3 R og åpner sier 3 H. / 3 H og åpner sier 3 S. / 3 S og åpner sier 4 K. / 4 K og åpner sier 4 R. - Det er du som 
styrer meldingsforløpet.  
 
Merk: Meld pass med ingen 5 kortsfarger. Vurder utang i major med 6 kort i fargen, 2 honnører og en singleton/dobbelton. 
Vurder 3NT med min 6 kort i minor og med ess/konge, ess/dame eller konge/dame i fargen 
 
STIGEN (Etter 2 K.):  
2 R: 0-3. / 2 H: 4-6. / 2S: 7-9. / 2 NT: 10-12. / 3 K: 13-15. / 3 R: 16+. Alle svar ekskl. fordeling! 
Hvis motpart innmelder på 2-trinnet, skal svarhånden melde: Pass: 0-3. / Dbl: 4-6. / Nærmeste melding over innmeldte 
farge: 7-9. / Melding over nærmeste melding over: 10-12. 
 
OPPLYSENDE DOBLING: Egen åpning og tilpasning i de umeldte fargene. 
Kun på 1-trinnet. Primært dobling av fargemelding. Motparten må ikke ha meldt fler enn 2 farger. Har motparten åpnet med 
1 NT og vi sitter etter med 1 NT åpning og har en rund hånd, kan det dobles opplysende.  
 
SVAR PÅ MAKKERS OPPLYSENDE DOBLING AV MOTPARTENS FARGEMELDING: 
0-6: Negativ hånd: Fargen over meldes. (En SOS melding.) 7+: Naturlig melding. 
 
SVAR PÅ MAKKERS DOBLING AV MOTPARTENS 1 NT ÅPNING: (Makker har 1 NT.) 
Ikke pass, men benytt øvrige, vanlige svar som etter 1 NT åpning. Overføring anbefales. 
 
SVAR PÅ 4 NT (Spørsmål om antall ess.): 
5 K: 0 eller 3. / 5 R: 1 eller 4 / 5 H: 2 «naboer» (K og R, R og H eller H og S.) / 5 S: 2, men ikke «naboer» (K og H, K og S eller 
R og S.) 
 
LUKKE KONTRAKTEN I 5 NT (4 NT melderen ønsker å stoppe i 5 NT.): 
4 NT melderen melder 5 i umeldt farge (eventuelt i kunstig meldt farge fra tidligere i meldingsforløpet) og svarhånden 
melder 5 NT. 
 
SVAR PÅ 5 NT (Spørsmål om antall konger.): 
6 K: 0 eller 3. / 6 R: 1 eller 4. / 6 H: 2 «naboer» (K og R, R og H eller H og S). / 6 S: 2, men ikke «naboer» (K og H, K og S 
eller R og S.) 
 
FORSVAR MOT MOTPARTENS SPERREÅPNING PÅ 2- ELLER 3-TRINNET: 
Dobling: 14+ og minst 1 hold i motpartens farge. / Nærmeste melding over: 16+ uten hold i motpartens farge. / Annen 
farge: Kamp om kontrakten. 
 
OVERMELDING I MOTPARTENS ÅPNINGSFARGE (Direkte etter åpningsmeldingen): 
Betyr 2 K åpning. STIGEN justeres. (Eks.: 1 S (motpart) - 2 S (makker) - Du: 2NT (0-6) / 3 K (7-9) / 3 R (9-11). 
 
AVKAST: 
Høy-lav: Likt antall kort. Lav-høy: Ulikt antall kort. 
Når makker har spilt honnør, brukes lavt avkast som styrke. 
 
UTSPILL: 
Mot NT kontrakt: Invitt fra langfarge med utspill av fjerde høyeste i fargen. / Topp av ingenting. 
(Særlig i umeldt major.) / Toppen av sekvens. / Høyest i makkers farge, men liten hvis man har 
honnør og flere enn 2 i fargen. Mot fargekontrakt: Høyest i makkers farge, men liten hvis man har honnør og flere enn 2 i 
fargen. / Toppen av sekvens. / Høyest fra doubleton. 
 
ENKELTE UTGANGSPUNKTER: 
For utgang kreves normalt: 26 i NT og major. / 29 i minor. / 33 for lilleslem. / 37 for storeslem. 
Vi åpner i høyeste av 2 5-kort farger. Med 3 eller 4 i makkers 5-kort farge prioriteres støtte fremfor egen 5-kort farge. For 
innmelding kreves normalt 8 poeng på 1-trinnet, og minimum 10 på 2-trinnet (og minst 5 kort). Det er en stor fordel at den 
honnørsterke hånden blir spillefører. 


